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Tehnologia oferd numeroase instrumente pe care profesorii le pot folosi in si in afara clasei pentru a
imbunatati invatarea elevilor si a-i ajuta sa ramana implicati. Deoarece sunt utilizatori ,competenti” ai
dispozitivelor mobile, pare logic sa se alinieze salile de clasa de astazi cu modul in care elevii nostri sunt
obisnuiti sa invete. Dar incorporarea instrumentelor online in experienta de clasa nu este intotdeauna o
sarcind usoara. Cum stim care instrument online este cea mai buna solutie pentru nevoile noastre de
clasa? De ce am investi timp si energie in ceva care ar putea ajunge sa adauge si mai multd munca?

Cursul urmat de doamna profesor Tamarjan Cristina Aurelia, in perioada 28.102019-01.11.2019, a
urmarit urmatoarele obiective:

+ Sa promoveze si sa dezvolte constientizarea metodelor de predare interactive (jocuri educationale, activitati
in aer liber si instrumente WEB 2.0)

* Sa invete cum instrumentele WEB 2.0 pot sprijini invatarea

+ Sa experimenteze efectele pozitive ale metodelor de predare interactive in cresterea motivatiei elevilor

+ S& ofere multiculturalitate mediu pentru impartasirea experientei legate de utilizarea metodelor interactive
de predare

- Imbunatétirea abilitatilor de comunicare prin lucrul in colaborare in grupuri transnationale.

Cursul a avut urmatoarele module:

* Modulul 1: Jocuri educationale

* Modulul 2: Resurse Internet — Instrumente WEB 2.0 pentru educatie (necesare laptopuri sau tablete)
» Modulul 3: Activitati in aer liber - Interactiune dincolo de peretii clasei

« Modulul 4: impartasirea experientei; participantii isi prezinta propriile activititi de predare.
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